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UMm quiz musical hasuasalacde
aula

Um ecra a frente e cada aluno com o seu telemovel, tablet ou computador.

PRIMEIROS PASSOS
© Avraojogo
No computador da sala va a hitify.app/pt/play e entre
com um codigo por email.

© Escolhaum baralho e um jogo
Escolha um baralho e depois um jogo da lista abaixo.
Todos jogam ao mesmo tempo.

© Mostreoecrs
Os alunos leem o codigo QR no ecré ou escrevem o
PIN em hitify.app/j e escolhem um nome de jogador.

Leia o codigo para abrir 0 jogo
hitify.app/pt/play

CODIGO DA SALA

Escreva aqui para quem chegar tarde conseguir entrar.

ESCOLHA UM JOGO

Timeline cldssico O original: um jogador de cada vez, fichas para roubar

Year Rush Adivinha 0 ano, ganha o mais rapido e 0 mais proximo
Timeline, todos a0 Todos colocam a mesma musica ao mesmo tempo numa linha do
mesmo tempo tempo partilhada

DICAS

e Veja o baralho antes: as musicas sdo gravacdes reais e ndo ha filtro de idade, por isso é vocé quem decide o
que toca.

o Nas definicdes da sala de espera, a secgdo Sala de aula tem um filtro de nomes, € 0 x ao lado de um nome
remove um jogador.

e As musicas tocam sé no computador da sala: ligue o som e teste.

e Um aluno sem dispositivo pode partilhar um e jogar a pares com um sé nome.
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