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Un concurso de musicaentu
aula

Una pantalla al frente y cada alumno con su propio movil, tableta u ordenador.

INICIO RAPIDO

Abre el juego

En el ordenador del aula entra en hitify.app/es/play e
inicia sesion con un codigo por correo.

© Elige un mazo y un juego
Elige un mazoy luego un juego de la lista de abajo.
Todos juegan ala vez.

© Muestralapantalla
El alumnado escanea el cddigo QR de la pantalla o
escribe el PIN en hitify.app/j y elige un apodo.

Escanea para abrir el juego
hitify.app/es/play

CcODIGO DE SALA

Andtalo aqui para que los que lleguen tarde puedan
entrar.

ELIGE UN JUEGO

Timeline clasico El original: un jugador cada vez, fichas para robar

Year Rush Adivina el afio, gana el mas rdpido y el mas cercano

Timeline,todosa Todos colocan la misma cancion a la vez en una linea del tiempo Muy recomendado
lavez compartida

CONSEJOS

e Revisa el mazo antes: las canciones son grabaciones reales y no hay filtro de edad, asi que decides tu qué
suena.

e Enlos ajustes de la sala, la seccidn Aula tiene un filtro de apodos, y la x junto a un nombre elimina a un
jugador.

e | as canciones suenan solo en el ordenador del aula, asi que activa el sonido y pruébalo.

e Un alumno sin dispositivo puede compartir unoy jugar en pareja con un solo apodo.
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